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1. Gewohnte Welt 
Situativer Kontext der Persona

2. Ruf zum Abenteuer 
Problem taucht auf

3. Herausforderungen 
Fallstricke auf dem Weg

4. Wertversprechen 
Hilfe naht

5. Lösung in Aktion 
So funktioniert es

6. Neue, bessere Welt 
Nutzer glücklich, Mehrwert

Nutze Haftnotizen 76 x 76 mm, um eine Storyline als Comic zu erstellen.  
Zeichne die Szenen. Füge weitere hinzu, sofern nötig 

Status quo 
situational context of persona

Call to adventure  
problem arises

Challenges 
pitfalls on the way

Value proposition  
help arrives

Solution in action  
how it works

New & better normal 
happy user, delivered value

Use sticky notes 76 x 76 mm to create storyline as a cartoon.  
Sketch the scenes. Add more, if needed. 

Print Template in A3 

5. Lösung in Aktion 
So funktioniert es

Knackiger Name für die Idee
Catchy title of idea

Nach Christoper Vogler 
Die Odyssee des Drehbuchschreibens

Heldenreise
Hero’s Journey
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1. Gewohnte Welt 
Situativer Kontext der Persona

2. Ruf zum Abenteuer 
Problem taucht auf

3. Herausforderungen 
Fallstricke auf dem Weg

4. Wertversprechen 
Hilfe naht

5. Lösung in Aktion 
So funktioniert es

6. Neue, bessere Welt 
Nutzer glücklich, Mehrwert

Status quo  
situational context of persona

Call to adventure 
problem arises

Challenges 
pitfalls on the way

Value proposition 
help arrives

Solution in action 
how it works

New & better normal 
happy user, delivered value

Nutze Haftnotizen 76 x 76 mm, um eine Storyline als Comic zu erstellen.  
Zeichne die Szenen. Füge weitere hinzu, sofern nötig 

Use sticky notes 76 x 76 mm to create storyline as a cartoon.  
Sketch the scenes. Add more, if needed. 

Knackiger Name für die Idee
Catchy title of idea

Print Template in A3 

Nach Christoper Vogler 
Die Odyssee des Drehbuchschreibens

Heldenreise
Hero’s Journey

Beispi
el

Charger Station
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1. Gewohnte Welt 
Situativer Kontext der Persona

2. Ruf zum Abenteuer 
Problem taucht auf

3. Herausforderungen 
Fallstricke auf dem Weg

4. Wertversprechen 
Hilfe naht

5. Lösung in Aktion 
So funktioniert es

6. Neue, bessere Welt 
Nutzer glücklich, Mehrwert

Status quo  
situational context of persona

Call to adventure 
problem arises

Challenges 
pitfalls on the way

Value proposition 
help arrives

Solution in action 
how it works

New & better normal 
happy user, delivered value

Nutze Haftnotizen 76 x 76 mm, um eine Storyline als Comic zu erstellen.  
Zeichne die Szenen. Füge weitere hinzu, sofern nötig 

Use sticky notes 76 x 76 mm to create storyline as a cartoon.  
Sketch the scenes. Add more, if needed. 

Knackiger Name für die Idee
Catchy title of idea

Print Template in A3 

Nach Christoper Vogler 
Die Odyssee des Drehbuchschreibens

Heldenreise
Hero’s Journey

Beispi
el

Corona Check
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Beispi
ele

Heldenreise
Hero’s Journey
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